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77. ATOMIUM DE BRUSELAS

En la imagen adjunta se muestra el Atomium
de Bruselas. Su estructura es en esencia un cubo
con una diagonal principal en posicién vertical.
Tiene en cada vértice y en su centro una esfera
de 18 m de diametro. Las aristas del cubo tienen
47 m de longitud (entre vértices) y son conductos
cilindricos de 3 m de diametro. La esfera central,
también estd conectada con los vértices por
idénticos conductos. Los tres vértices laterales
inferiores tienen una estructura de apoyo al
terreno con escaleras, pero para simplificar este
ejercicio se representaran conductos iguales a los
anteriores.

Se desea la representacion en 3D utilizando
modelado de sélidos y dandole un acabado de
acero inoxidable pulido.

(Las dimensiones no definidas se adoptaran
de forma aproximada de acuerdo con la imagen).

RESOLUCION:

- Sobre el plano XY se crea un Cubo sdlido de arista 47 m.

- Con la orden Xaristas (Extraer aristas, del panel Editar sélidos) se obtienen solo las
aristas del cubo.

- Desde el estilo visual conceptual se borra el sélido para dejar sélo sus aristas.

- Se prolonga una arista vertical (eje e) y se cambia el SCP al plano diagonal de dicha
arista (fig. 1).

- Se traza una circunferencia de radio la diagonal OP del cubo, que cortara al eje en
el punto P".

- Mediante Giro de centro O se gira todo el cubo con opcién Referencia para que su
vértice P llegue a la posicién P’. Se normaliza el SCP al sistema Universal (fig. 2).

- Se trazan las cuatro diagonales principales del cubo.

- Con centro en O se traza una circunferencia de 55 m de radio.

- Con el Orto activado y mediante Desplaza se eleva todo el cubo 12 m.

- Desde cada uno de los tres vértices inferiores (excluido el O) se traza una linea
perpendicular a la curcunferencia anterior. Estas lineas seran los apoyos (fig. 3).

- La sala circular de la base se crea mediante un cilindro de 12,5 m de radio y 5 m de
altura. Después se achaflana el borde superior con distancias de 3 y 2 m (fig. 4).

- Se situa una esfera en cada vértice (fig. 5).
- Con circunferencias de radio 1,5 m, y mediante la orden Barrido, se genera un
cilindro en cada arista (fig. 6).

- Mediante Unién booleana se atan todas las esferas con los conductos.

- Se crea una superficie plana como suelo para visualizar las sombras y se le aplica
opcionalmente un color verde claro.

- Al conjunto de esferas y tubos se le aplica como material el metal "Acero inoxidable -
Brillante".

- A la sala circular central se le aplica como material una "Pintura de muro - Blanco".

- Estando con una visualizacién en Perspectiva se activa el Sol y la "lluminacién y
fondo de cielo".

- Se han insertado algunos arboles 3D que podemos tener guardados en la carpeta de
Bloques.

- Ejecutando un Render se obtiene la imagen final.




44. SILLA DE ARMAZON TUBULAR

En la figura 1 se dan las vistas en alzado y perfil de una silla con armazén tubular
cromado. Todos los radios de curvatura del tubo son de 60 mm. El asiento y el respaldo
son de madera de roble clara y curvados con radio de 1000 mm.

Se pide representar una perspectiva 3D lo mas realista posible.
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RESOLUCION

- Sobre el plano XY se dibuja el eje del perfil de la silla en los siguientes pasos:
- Con Polilinea se trazan los lados sin las curvas, desde la base hasta el asiento.
- Sobre el extremo izquierdo del asiento se traza la circunferencia de 60 mm de
radio para levantar desde su cuadrante izquierdo la linea vertical de 380 mm del
respaldo.
- Girar 10° la linea anterior con centro en la circunferencia.
- Mediante Empalme de radio 60 mm redondear los vértices (Fif. 2).
- Mediante Juntar unir todas las lineas para que sea una sola polilinea.
- Nos situamos en una vision Isométrica o similar.
- Mediante Desplazamiento 3D, con opcién "Copia", se crea una copia a 500 mm por
encima.
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- Mediante Rotacion 3D se gira el conjunto 90° alrededor del eje X para ponerlo en su
posicion de trabajo.

- Sobre el plano XY se traza con Polilinea los tres tramos que cierran la estructura por
detras y se redondean sus esquinas con Empalme de radio 60 mm.

- Mediante Juntar se une todo en una sola linea (Fig. 3)

- Se dibuja en cualquier parte una circunferencia de radio 20 mm (radio del tubo) y
mediante Barrer (pestafia Sélido, panel Sélido) se le ordena a la circunferencia que recorra
el perfil para construir el tubo.

- Dibujar en planta el perfil del asiento (Fig. 4) y con Extrusién se levanta 380 mm.

Fig. 4

- Se gira y traslada la extrusién anterior y se coloca como respaldo (son iguales
asiento y respaldo) haciendo coincidir los centros de sus circunferencias extremas
superiores.

- Se gira 10° el respaldo para colocarlo en su posicion.

- Se copia el respaldo para ponerlo de asiento mediante una traslacion tomando
igualmente como referencia los centros de sus circunferencias extremas.

- Se gira el asiento 80° hacia abajo para colocarlo en su posicion.

- Se colocan los cuatro tacos cilindricos de @ 40 x 20 bajo los tubos.

- Se asigna al asiento y al respando un "Roble blanco - sélido natural - brillo medio".

- Al armazén tubular se le asigna un "Cromo pulido”.

- Se ha colocado una Superficie plana de suelo en material "Marmol blanco".

- Se ha creado una luz distante y efectuado un Render para un resultado realista:
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